Escuela de Eseaderas

E€s una adaptacion para los nihos de los torneo
medievales, consta de varias pruebas que los

participantes van superando:

BAQUETA.

Los participantes van esquivando las mazas en

movimiento intentando que no les golpeen.






TIRO CON ARCO.

Se dispara con una flecha con la punta roma

sobre una piel que lleva, colgando, unos cencerros.




SORTIJAS.

Montados en sus corceles (Caballos de espuma) los
participantes van ensartando las anillas con las
lanzas demostrando su habilidad.




ESTAFERMO.

Al galope, armados con la lanza, van los
participantes en el ldadico duelo, golpeando al
estafermo y evitando con su destreza ser golpeados
por las mazas.
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El torneo medieval infantil (Escuela de Escuderos)
lleva incorporada una carpa, estandartes y tiras
almenadas para su decoracion y delimitacion.

Ocupa un espacio de 200m2 y son necesarias 6
balas de paja para plantar los estandartes y
delimitar.




